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ABSTRAK 

Touch screen secara umum dapat diartikan sebagai layar yang 

mampu disentuh. Touch screen merupakan suatu teknologi untuk 

membuat suatu alat display supaya dapat berfungsi sebagai input dari 

suatu sistem. Touch screen merupakan suatu teknologi yang menarik 

karena hingga masa mendatang masih merupakan trend untuk setiap 

display interface pada perangkat-perangkat canggih yang akan 

datang. 

Pada skripsi ini, tampilan touch screen yang dibuat akan 

diaplikasikan pada PC dengan wujud equalizer digital 2/3 oktaf. 

Keuntungan dalam membuat tampilan touch screen adalah user 

hanya perlu memasukkan input pada touch screen berupa sentuhan 

untuk mengatur penguatan atau pelemahan pada kanal-kanal 

equalizer digital. Agar touch screen dapat berkomunikasi dengan PC, 

maka digunakan komunikasi serial untuk melakukan komunikasi 

data dengan PC yang dilengkapi dengan tampilan yang 

merepresentasikan kondisi kanal-kanal equalizer digital. Hasil dari 

pengaturan penguatan atau pelemahan kanal-kanal equalizer digital 

yang telah dilakukan user pada touch screen ditampilkan oleh user 

interface PC. 

Pengaplikasian touch screen pada skripsi ini dilakukan 

dengan menggunakan Eleduino USB resistive touch screen sebesar 

5” yang dikoneksikan pada Raspberry Pi B+ v1.2 dengan OS 2015-

05-05WheezyRaspbian, modul MAX3232 yang digunakan untuk 

melakukan komunikasi serial dengan PC. Jenis PC yang digunakan 

adalah ASUS A45V. Software yang digunakan untuk melengkapi 

tampilan kanal-kanal equalizer digital pada user interface touch 

screen adalah QtCreator versi 4.8.2 yang terinstalasi pada OS 

Raspberry Pi B+ v1.2 dan QtCreator versi 5.5.0 yang terinstalasi 

pada PC yang dapat diprogram dengan bahasa C++. 

Hasil pengujian pada skripsi ini menunjukkan bahwa respon 

user yang diberikan pada touch screen mampu mengontrol program 

interface equalizer digital yang berada pada PC walaupun masih ada 

bug yang dapat mereset posisi slider  dan buffer yang kurang 

sempurna dalam pembacaan data serial adalah penyebabnya. 

Kata Kunci : Touch screen, PC, Serial, Interface. 
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ABSTRACT 

In general, touch screen is a screen that can be touch. Touch 

screen is a technology that works on display unit which is also 

replace the system’s input. Touch screen is an interesting technology 

because it is still a trend for all futuristic display interface device. 

At this thesis, the interface of touch screen is applied to PC 

taking form of 2/3 octave digital equalizer. The benefit in making 

this interface is user only  needs to give a touch as an input to the 

touch screen to set the amplification or attenuation of digital 

equalizer’s channels. In order to make the touch screen 

communicates to PC, serial connection is used to do the data 

communication to PC that completed with an interface that 

represents the condition of digital equalizer’s channels . The result of 

the amplification or attenuation from the digital equalizer’s channels 

which has already done before by the user is an output to PC’s user 

interface. 

The application of touch screen in this thesis has done by 

using 5” Eleduino USB  resistive touch screen which is connected to 

Raspberry Pi v1.2 with OS 2015-05-05WheezyRaspbian, MAX3232 

module  which is used  for serial communication to PC. ASUS A45V 

is the PC type that is used. The software that is used to complete the 

digital equalizer’s channels user interface is QtCreator version 4.8.2 

and QtCreator version 5.5.0 which is installed in PC so that can be 

programmed using C++ language. 

The result of the thesis shows that the touch screen response 

which is given by user can control the digital equalizer interface 

program that resides in PC eventhough there is still a bug that resets 

the sliders position and an incomplete buffer for reading the serial 

data is the cause of the problem. 

 

Keywords : Touch screen, PC, Serial, Interface. 
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