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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Alpha 

Game terhadap kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun di TK Kristen Bethel 

Sulung 3 Surabaya. Hasil observasi awal menunjukkan bahwa anak-anak usia 5-6 

tahun di TK Kristen Bethel Sulung 3 Surabaya mengalami kesulitan dalam 

menggabungkan bunyi huruf untuk membentuk suku kata. Penelitian ini dilakukan 

dengan menggunakan pendekatan kuantitatif dan menggunakan metode pre-

experimental design dengan bentuk one group pretest-posttest design. Penelitian 

ini menggunakan teknik sampling jenuh. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah tes, observasi, dan dokumentasi, sedangkan teknik 

analisis data yang digunakan adalah uji Normalitas menggunakan shapiro-wilk dan 

uji non parametrik  menggunakan uji wilcoxon. Berdasarkan hasil uji non-

parametrik Wilcoxon, sampel tidak mengalami penurunan dari Pretset ke Posttest, 

sementara hasil nilai positif rank mengalami peningkatan sebesar 5,50 dan jumlah 

peringkat (sum of rank) sebesar 55, maka hasil menunjukkan bahwa Ha diterima 

dan H0 ditolak. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media Alpha Game memiliki pengaruh terhadap kemampuan membaca anak usia 

5-6 tahun di TK Kristen Bethel Sulung 3 Surabaya. 

 

Kata kunci : Media Alpha Game, Kemampuan Membaca, Anak Usia 5-6 Tahun 
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ABSTRACT 

 

This research aims to determine the effect of using Alpha Game media on the 

reading ability of children aged 5-6 years at the Bethel Sulung 3 Christian 

Kindergarten in Surabaya. Initial observation results show that children aged 5-6 

years at the Bethel Sulung 3 Christian Kindergarten in Surabaya have difficulty 

combining letter sounds to form syllables. This research was conducted using a 

quantitative approach and used a pre-experimental design method in the form of a 

one-group pretest-posttest design. This research uses a saturated sampling 

technique. The data collection techniques used in this research are tests, 

observation, and documentation, while the data analysis techniques used are the 

Normality test using Shapiro-Wilk and non-parametric tests using the Wilcoxon 

test. Based on the results of the Wilcoxon non-parametric test, the sample did not 

experience a decrease from Preset to test, while the results of the positive rank value 

increased by 5.50 and the sum of ranks was 55, so the results show that Ha is 

accepted and H0 is rejected. Based on the research results, it can be concluded that 

the use of Alpha Game media influences the reading ability of children aged 5-6 

years at the Bethel Sulung 3 Christian Kindergarten in Surabaya. 

 

Keywords: Media Alpha Game, Reading Skills, 5-6 Years Old Children 
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