BAB IV

PENUTUP

IV.1. Kesimpulan

Pada proses pengerjaan kerja praktik sebagai editor, penulis mendapatkan
banyak pengalaman mau itu suka dan duka, terutama dalam hal produksi konten
audiovisual. Selain sebagai editor, penulis juga ditugaskan untuk mengambil
footage berupa liputan dengan narasumber yang bersangkutan. Penulis
mendapatkan pengetahuan lebih mengenai bagaimana liputan yang baik dan benar.
Seperti membuat topik-topik yang ingin di angkat dan di tanyakan kepada
narasumber yang bersangkutan, lalu bagaimana cara menyusun pertanyaan-
pertanyaan yang nantinya viewer lebih tertarik melihat isi konten. Penulis juga

ditugaskan untuk menjadi talent dari sebuah konten itu sendiri.

Terjun ke dunia proses produksi audiovisual membuat penulis lebih
memahami proses editing. Proses editing membuat penulis lebih memahami cara
membuat suara voice over dengan meng-enchance di Adobe Podcast yang dimana
suara seseorang menjadi lebih jelas, jernih dan bulat seperti di dalam studio.
Memahami lebih lagi apa itu cut to cut, rough cut, fine cut, subtitle, effect transition,
backsound, dan color grading. Dengan ini penulis jadi lebih mengetahui dan lebih
handal dalam menggunakan aplikasi untuk meng-edit seperti Premiere Pro, berkat
ini juga kemampuan penulis menggunakan aplikasi Premiere Pro sangat meningkat

pesat dari sebelum-sebelumnya.
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IV.2. Saran

Dikarenakan banyaknya kesalahpahaman antar anggota Harian Disway,
yang dimana penulis merasa kurang kompaknya anggota pada divisi sosial media
Harian Disway. Saran dari penulis untuk divisi sosial media Harian Disway adalah
lebih di kompakan lagi dari segi komunikasi antara tim content writer dan tim
editor, dari segi peng-upload-an footage untuk di edit oleh tim editor nantinya.
Kordinasi dalam tim sangat diperlukan untuk pembuatan konten terkhususnya

media online TikTok, sehingga dibutuhkan kordinasi serta evaluasi rutin.
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