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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dan peningkatan jumlah pengguna internet di 

Indonesia telah mengubah paradigma masyarakat dalam mendapatkan informasi. 

Media sosial menjadi salah satu metode baru yang semakin populer, dimanfaatkan oleh 

perusahaan-perusahaan sebagai saluran pemasaran untuk mencapai audiens yang lebih 

luas dan beragam. Dalam menghadapi meningkatnya jumlah pengguna, perusahaan 

cenderung menciptakan konten audio visual sebagai alat pemasaran utama. Proses 

produksi konten ini melibatkan beberapa tahap, seperti pra-produksi, produksi, dan 

pasca-produksi, di mana seorang editor berperan penting dalam menyempurnakan 

produk melalui penggabungan, perbaikan, dan penyempurnaan. Pentingnya penyajian 

melalui media sosial menjadi strategi efektif, memastikan konten audio visual dapat 

dinikmati dan diakses oleh pengguna secara cepat dan mudah. Sebagai contoh, 

Developmental Basketball League (DBL), yang sebelumnya dikenal sebagai Deteksi 

Basketball League, merupakan liga bola basket pelajar SMP dan SMA terbesar di 

Indonesia, dimulai pada tahun 2004 di Surabaya di bawah naungan Deteksi, 

departemen anak muda di koran Jawa Pos, dan diprakarsai oleh Azrul Ananda, kepala 

bagian Deteksi saat itu. 

Kata Kunci: Media Sosial, Promosi, Videographer, DBL Indonesia
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ABSTRACT 

Technological developments and the increase in the number of internet users in 

Indonesia have changed society's paradigm in obtaining information. Social media is 

becoming a new method that is increasingly popular, used by companies as a marketing 

channel to reach a wider and more diverse audience. In facing the increasing number 

of users, companies tend to create audio-visual content as the main marketing tool. This 

content production process involves several stages, such as pre-production, production, 

and post-production, where an editor plays an important role in perfecting the product 

through merging, improving, and refining. The importance of presenting via social 

media is an effective strategy, ensuring that audio-visual content can be enjoyed and 

accessed by users quickly and easily. For example, the Developmental Basketball 

League (DBL), previously known as the Deteksi Basketball League, is the largest 

middle school and high school student basketball league in Indonesia, started in 2004 

in Surabaya under the auspices of Deteksi, the youth department of the Jawa Pos 

newspaper, and initiated by Azrul Ananda, head of the Detection section at that time. 

Keywords: Social Media, Promotion, Videographer, DBL Indonesia


