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BAB IV 

KESIMPULAN & SARAN 

IV.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil kerja praktik yang dilakukan oleh penulis selama 

kurang lebih 3 bulan di Suara Surabaya, pada divisi Multimedia, penulis 

menarik kesimpulan karya-karya yang dibuat terbagi menjadi berbagai 

produk video dan desain termasuk ke dalam teori Multimedia, Editing Video, 

dan Desain Grafis. Pengerjaan karya-karya melibatkan beberapa tahapan 

penting, termasuk pra-produksi, produksi, dan pasca produksi. Selama tahap 

pra-produksi, penulis mengembangkan ide, konsep, dan melakukan persiapan 

yang diperlukan sebelum melanjutkan ke langkah selanjutnya. Proses 

berlanjut dengan tahap produksi, di mana ide yang telah matang 

direalisasikan melalui pembuatan karya. Setelah melewati dua tahap awal, 

langkah terakhir adalah pasca produksi. Di sini, aktivitas penyuntingan 

dimulai, dan karya diperbaiki dan disempurnakan. Penulis juga melakukan 

evaluasi terhadap karyanya, dan jika diperlukan revisi, penulis bersedia untuk 

melakukan perubahan. 

Editor dan designer grafis memainkan peran penting dalam proses ini. 

Menyatukan elemen-elemen dalam layout desain grafis, memilih gambar 

yang sesuai, memotong dan menyusun klip video, serta menambahkan efek 

yang diperlukan. Penulis menggunakan berbagai perangkat lunak, seperti 

Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects, Adobe Illustrator, dan Adobe 

Photoshop, untuk memenuhi kebutuhan penyuntingan video dan pembuatan 

desain. Kesimpulannya, hasil karya yang dihasilkan mencakup dokumentasi, 
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penyuntingan video, dan desain grafis, dan penulis berhasil menerapkan teori 

yang relevan dalam proses kreatif ini. Dalam aktivitas produksi pesan 

promosi ini penulis menyimpulkan bahwa melibatkan beberapa aspek seperti 

contohnya Tujuan Pemasaran, audience target, kreativitas dan daya Tarik 

visual, konsistensi merek, dan platform distribusi.  

IV.2 Saran 

 Saran dari penulis adalah fasilitas untuk melakukan pada tahap 

produksi yaitu computer yang memiliki kualitas rendah sehingga membuat 

proses pengeditan dan design terhambat. Menurut penulis harapannya adalah 

menjadikan semua kejadian di tempat kerja praktik sebagai pembelajaran dan 

dapat memperbaiki kesalahan-kesalahannya, sehingga mendapatkan 

kesempatan dalam menciptakan karya-karya selanjutnya. 
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