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RINGKASAN 
 
PENGARUH MEDIA DIGITAL INTERAKTIF FARMAKOLOGI BIDANG 

SISTEM INTEGUMEN TERHADAP TINGKAT PEMAHAMAN DAN  

MOTIVASI MAHASISWA FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS 

KATOLIK WIDYA MANDALA SURABAYA 

 

Stephany Venesia Purnama 

NRP. 1523020012 

 
 

Kegiatan belajar dan mengajar adalah dua hal yang tidak dapat dipisahkan. 

Didalamnya terdapat banyak komponen yang dapat menunjang proses tersebut. 

Media pendidikan merupakan salah satu komponen penting dalam sebuah kegiatan 

pembelajaran. Media belajar digunakan sebagai alat untuk menyajikan dan 

menyalurkan materi. Media pembelajaran sangat beragam jenisnya dan sudah 

sangat mengikuti perkembangan teknologi masa kini. Inovasi terkini tenaga 

pendidik dapat memanfaatkan teknologi tersebut sebagai media belajar yang lebih 

menarik dan menyenangkan. 

     Pada fakultas kedokteran, banyak mata kuliah yang harus dikuasai. Farmakologi 

adalah satu mata kuliah penting yang wajib untuk dipahami terutama saat terjun 

masyarakat secara langsung karena mata kuliah ini mempelajari cara kerja obat 

pada setiap sistem biologis yang ada serta menjadi landasan pengetahuan dasar 

untuk memilih obat yang lebih efisien, aman dan paling tepat untuk pasien sesuai 

kondisi klinisnya. Menurut SKDI tahun 2013 tingkat 4 ditujukan untuk dokter 

umum, seorang dokter harus memiliki kemampuan diagnosis dan pengelolaan 

penyakit secara mandiri dan tuntas. 

     Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode eksperimen dengan 

rancangan one group pretest-posttest design serta teknik pengambilan sampel 

secara simple random sampling yaitu mengambil sampel yang memenuhi kriteria 

inklusi dan ekslusi secara acak. Responden penelitian ini yaitu mahasiswa fakultas 

kedokteran Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya Angkatan 2020. 

Penelitian ini dilakukan dengan cara mengisi tes dan kuesioner sebelum dan 

sesudah penggunaan media digital interaktif farmakologi (PHAGO). Responden 



 xi 

yang didapatkan yaitu sebanyak 70 mahasiswa. Tes yang digunakan berisikan 5 

butir soal pilihan ganda terkait farmakologi bidang sistem integumen dan kuesioner 

terkait motivasi belajar. 

Pada penelitian ini menggunakan Teknik analisis uji Wilcoxon rank test 

dengan hasil yang didapatkan yaitu p = 0,000 Maka dapat disimpulkan H1 diterima 

artinya terdapat pengaruh penggunaan media digital interaktif farmakologi bidang 

sistem integumen terhadap tingkat pemahaman dan motivasi belajar mahasiswa 

fakultas kedokteran Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya. Keterbatasan 

penelitian ini yaitu kurangnya eksplorasi teori terkait variabel, kendala teknis di 

lapangan yang cukup menjadikan penelitian ini kurang maksimal, serta banyaknya 

faktor perancu yang sulit dikendalikan oleh peneliti. 

Saran untuk penelitian selanjutnya diharapkan agar dapat mengembangkan 

dan mengadakan penelitian lebih lanjut terkait medical education di bidang atau 

mata kuliah lainnnya. Dengan begitu, kegiatan belajar dan mengajar dapat berjalan 

dengan lebih efektif dan efisien. 
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ABSTRAK 
 
 

PENGARUH MEDIA DIGITAL INTERAKTIF FARMAKOLOGI BIDANG 

SISTEM INTEGUMEN TERHADAP TINGKAT PEMAHAMAN DAN  

MOTIVASI MAHASISWA FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS 

KATOLIK WIDYA MANDALA SURABAYA 

 
Stephany Venesia Purnama 

NRP. 1523020012 

 
Latar Belakang : Teknologi merupakan hal yang penting dimasa kini. Dengan 

kemajuan teknologi tentu dapat membantu banyak sektor, salah satunya adalah 

dibidang pendidikan. Media belajar konvensional seperti buku, artikel, jurnal, atau 

literatur lain membuat siswa cenderung kurang termotivasi untuk belajar karena 

kurang menarik, monoton dan membosankan. Pembelajaran berbasis teknologi 

menjadikannya lebih menyenangkan. Pada fakultas kedokteran, banyak mata kuliah 

yang penting untuk dipahami. Salah satunya adalah farmakologi. Farmakologi 

menjadi perlu dipahami karena pengetahuan dalam bidang ini digunakan sebagai 

landasan memilih pengobatan yang tepat untuk pasien sesuai kondisi klinisnya. 

Tujuan : Mengetahui pengaruh penggunaan media digital interaktif farmakologi 

bidang sistem integumen terhadap tingkat pemahaman dan motivasi mahasiswa 

Fakultas Kedokteran Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya. 

Metode : Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan rancangan one 

group pretest-posttest design. Penelitian ini menggunakan tes dan kuesioner yang 

diberikan sebelum dan sesudah penggunaan media digital interaktif. Serta 

menggunakan teknik analisis data Wilcoxon rank test. 

Hasil : Jumlah sampel penelitian ini yaitu sebanyak 70 orang dengan hasil yang 

didapatkan yaitu p = 0,000 Maka dapat disimpulkan H1 diterima artinya terdapat 

pengaruh penggunaan media digital interaktif farmakologi bidang sistem 

integumen terhadap tingkat pemahaman dan motivasi belajar mahasiswa fakultas 

kedokteran Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya. 
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Simpulan : Terdapat pengaruh penggunaan media digital interaktif farmakologi 

bidang sistem integumen terhadap tingkat pemahaman dan motivasi mahasiswa 

Fakultas Kedokteran Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya. 

Kata Kunci : Media digital, integumen, penyakit, pemahaman, motivasi, 

mahasiswa, Fakultas Kedokteran, Universitas Katolik Widya Mandala. 
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ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF PHARMACOLOGY INTERACTIVE DIGITAL MEDIA 

IN THE FIELD OF INTEGUMENTARY SYSTEM ON THE LEVEL OF 

UNDERSTANDING AND MOTIVATION OF MEDICAL STUDENTS OF 

WIDYA MANDALA CATHOLIC UNIVERSITY 

 

Stephany Venesia Purnama 

NRP. 1523020012 

 

Background : Technology is something that is important today. Advances in 

technology certainly can help many sectors, one of which is in the field of 

education. Conventional learning media such as books, articles, journals, or other 

literature tend to make students less motivated to learn because they are less 

interesting, monotonous and boring. Technology-based learning makes it more fun. 

At the medical faculty, there are many subjects that are important to understand. 

One of them is pharmacology. Pharmacology needs to be understood because 

knowledge in this field is used as the basis for choosing the right treatment for 

patients according to their clinical conditions. 

Purpose : Determine the effect of the use of pharmacological interactive digital 

media in the integumentary system on the level of understanding and motivation of 

students of the Faculty of Medicine, Widya Mandala Catholic University, Surabaya. 

Methods: This study used an experimental method with a one group pretest-

posttest design. This study uses tests and questionnaires given before and after the 

use of interactive digital media. As well as using data analysis techniques Wilcoxon 

rank test. 

Results: The number of samples for this study was 70 people with the results 

obtained being p = 0.000. So it can be concluded that H1 is accepted, meaning that 

there is an influence of the use of digital interactive pharmacology media in the 

field of integumentary systems on the level of understanding and learning 

motivation of medical faculty students at Widya Mandala Catholic University 

Surabaya. 
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Conclusion: There is an impact in the effect of the use of pharmacological 

interactive digital media in the integumentary system on the level of understanding 

and motivation of students of the Faculty of Medicine, Widya Mandala Catholic 

University, Surabaya. 

Keywords: Digital media, integument, disease, understanding, motivation, 

students, Faculty of medicine, Widya Mandala Catholic University 

 
 
 
 
 


