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BAB V 

PENUTUP  

 

5.1 Kesimpulan  

Masa usia dini merupakan masa emas karena pada masa ini, anak akan 

menyerap informasi dengan cepat. Oleh karena itu, pendidik khususnya 

lembaga PAUD sangat penting dalam menciptakan pembelajaran yang 

menstimulasi aspek perkembangan anak terutama aspek perkembangan 

motorik halus. Salah satu cara menstimulasi perkembangan motorik halus 

anak usia 5-6 tahun yaitu dengan menggunakan media dalam pembelajaran. 

Dengan menggunakan media, makna dari pembelajaran dapat tersampaikan 

dengan baik. Salah satu media yang dapat menstimulasi perkembangan 

motorik halus anak usia 5-6 tahun yaitu media clever box. Media clever box 

merupakan media yang dirancang untuk menstimulasi perkembangan motorik 

halus anak usia 5-6 tahun dengan lebih menyenangkan. Melalui media clever 

box, diharapkan anak dapat dengan aktif melakukan aktifitas yang dapat 

menstimulasi perkembangan motoik halusnya. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan 

bahwa adanya pengaruh media clever box terhadap perkembangan motorik 

halus anak usia 5-6 Tahun di TK PGRI Al-Kautsar Desa Klenang Kidul 

Kabupaten Probolinggo. Hasil uji paired sample t-test pada penelitian ini 

yaitu Sig. (2-tailed) = 0,00. Artinya, Sig. (2-tailed) < 0,5 yang berarti Ha 

diterima dan H0 ditolak. Artinya, media clever box berpengaruh dalam 
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mengembangkan motorik halus anak usia 5-6 Tahun di TK PGRI Al-Kautsar 

Desa Klenang Kidul Kabupaten Probolinggo. 

Media clever box dapat menstimulasi perkembangan motorik halus 

anak usia 5-6 tahun. Anak menjadi antusias dan bersemangat dalam belajar 

karena suasana mereka belajar adalah suasana bermain. Hal ini selaras dengan 

prinsip anak usia dini yaitu belajar sambil bermain dan bermain seraya 

belajar. Dengan suasana belajar yang menyenangkan, anak usia dini dapat 

lebih cepat menangkap makna dari pembelajaran dan mengingat isi 

pembelajaran yang diberikan. Adanya media pembelajaran secara konkret 

membuat anak belajar dengan pengalaman langsung.  Anak usia dini dapat 

mengamati dan mendesmontrasikan secara langsung pembelajaran yang 

diberikan. 

Dengan melakukan kegiatan motorik halus secara langsung dengan 

media clever box, akan membuat anak lebih mengingat makna dari 

pembelajaran karena adanya media clever box yang menarik bagi anak. 

Adapun manfaat dari pengembangan motorik halus menggunakan media 

clever box adalah membuat anak terlibat aktif dalam pembelajaran, melatih 

konsentrasi, serta meningkatkan kepercayaan diri. Berdasarkan penjelasan 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa media clever box berpengaruh pada 

perkembangan motorik halus anak dan efektif untuk menstimulasi 

perkembangan motorik halus anak. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, saran yang dapat diberikan 

untuk menstimulasi perkembangan motorik halus anak usia 5-6 tahun, adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah PAUD 

Agar sekolah PAUD dapat memfasilitasi media pembelajaran yang 

digunakan di sekolah terutama media untuk menstimulasi perkembangan 

motorik halus anak. 

2. Bagi guru PAUD 

Agar guru PAUD dapat merancang pembelajaran yang lebih 

menyenangkan dengan adanya media pembelajaran sehingga anak di 

kelas dapat lebih memahami maksud dari tujuan pembelajaran yang akan 

disampaikan terutama dalam hal mengembangkan perkembangan 

motorik halus anak. 

3. Bagi mahasiswa PG-PAUD 

Agar mahasisawa PG-PAUD dapat memperluas wawasan dan 

pengetahuan tentang media pembelajaran dalam rangka menstimulasi 

perkembangan motorik halus agar dapat berkembang dengan optimal. 

4. Bagi peneliti selanjutnya 

Agar peneliti selanjutnya dapat mencari referensi-referensi dengan 

lebih luas untuk mencari informasi yang lebih konkret terkait media 

pembelajaran untuk menstimulasi perkembangan motorik halus anak. 
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