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BAB IV 

PENUTUP 

IV.1. Kesimpulan 

 Pada proses pengerjaan kerja praktik sebagai editor, penulis mendapat 

banyak pengalaman, terutama dalam hal produksi konten audiovisual. Selain 

sebagai editor, penulis juga ditugaskan sebagai produser untuk konten video 

greeting pada akun Instagram @Cerahati dan @Anginsegarfilms. Penulis 

mendapat pengetahuan lebih dalam mengenai proses pra produksi seperti 

melakukan brainstorming, bagaimana pembuatan storyboard, dan proses technical 

meeting. Pada proses produksi penulis mendapat pengalaman dalam proses 

shooting. Tugas paling banyak dilakukan penulis adalah pada proses pasca 

produksi. 

 Terjun ke proses pasca produksi membuat penulis lebih memahami proses 

editing, offline maupun online. Proses editing offline membuat penulis lebih 

memahami cara preview, assembly, rough cut, fine cut, dan trimming. Selain itu, 

proses editing online membuat penulis lebih memahami cara titling, color grading, 

dan mixing. Penguasaan aplikasi seperti Premier Pro dan After Effect penulis juga 

meningkat pesat. 

IV.2. Saran 

 Kendala yang dialami oleh penulis sebagai editor adalah dari footage saat 

shooting yang kurang bagus, seperti over exposure atau shaking pada kamera. Sulit 

memilih footage yang dapat di-edit. Kekurangan footage juga membuat proses 

editing terganggu. Selain footage, penulis juga mengalami kesulitan saat mengoper 
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project karena perbedaan versi Premier Pro. Sebaiknya versi software disamakan 

sebelum memulai project.  
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