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ABSTRAK 

 

Dalam melakukan aktivitas, tunanetra di bantu dengan tongkat 

untuk dapat melakukan aktifitas sehari-hari. Penggunaan tongkat untuk 

tunanetra buta total sangat kurang efektif untuk mengetahui benda yang ada 

didepan jika hanya menggunakan tongkat. Dengan menggunakan kamera 

diharapkan dapat mendeteksi object untuk membantu mobilitas tunanetra.  

Dalam pembuatan perancangan ini akan dibuatkan sabuk untuk 

pengganti penggunaan tongkat untuk tunanetra buta total. Perancangan sabuk 

akan menggunakan kamera yang digunakan untuk mendeteksi object dan 

earphone yang akan digunakan sebagai output suara dari hasil pembacaan 

kamera. Pemrosesan data dari kamera akan diproses menggunakan Raspberry 

Pi 3 menggunakan metode Single Shot Multibox Detector (SSD). Seluruh 

bagian alat akan mendapat supply daya dari powerbank.  

Dari hasil yang telah diambil, didapatkan bahwa jarak kerja efektif 

untuk sistem ini untuk deteksi manusia adalah 1m – 5m, dan untuk benda 

padat adalah 1m – 2m. Hasil dari pengujian didapatkan bahwa jarak paling 

efektif mendeteksi object sejauh 2 meter, dengan waktu proses hingga 

mengeluarkan suara selama 1 menit 17 detik dengan akurasi sebesar 

69.625%. 

 

*Kata Kunci : Tunanetra, Raspberry Pi 3, Kamera, SSD. 
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ABSTRAK 

 

In carrying out activities, the blind are assisted with sticks to be able 

to carry out daily activities. The use of sticks for blind people who are totally 

blind is not very effective in detecting objects in front of them if they only 

use a stick. By using a camera, it is hoped that it can detect objects to help 

the mobility of the blind. 

In making this design, a belt will be made to replace the use of a 

stick for the total blind blind. The design of the belt will use a camera that is 

used to detect objects and earphones that will be used as sound output from 

the camera readings. Data processing from the camera will be processed 

using a Raspberry Pi 3 using the Single Shot Multibox Detector (SSD) 

method. All parts of the tool will get a power supply from the power bank. 

From the results that have been taken, it is found that the effective 

working distance for this system for human detection is 1m – 5m, and for 

solid objects is 1m – 2m. The results of the test show that the most effective 

distance to detect objects is 2 meters, with a processing time of 1 minute 17 

seconds with an accuracy of 69.625%. 

 

*Kata Kunci : Blind People, Raspberry Pi 3, Camera, SSD. 
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