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ABSTRAK 

 

Theresia Benedikta Nuna Liwun: “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament Berbantuan 

Media Video Animasi Untuk Meningkatkan Ketuntasan Belajar Peserta Didik”. 

Dibimbing oleh Drs. G. Budijanto Untung, M.Si. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament untuk 

meningkatkan ketuntasan belajar peserta didik. Penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan yang menggunakan design One Shot Case Study. Untuk 

mendukung proses pembelajaran, perangkat pembelajaran yang dihasilkan selain 

LKPD adalah Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Rencana Evaluasi 

(RE). LKPD diujicobakan di kelas X IPA 1 SMA Santo Carolus Surabaya dalam 

Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) atau daring dengan pokok bahasan impuls dan 

momentum. Hasil validasi RPP mendapat skor 3,42 dengan kategori “sangat 

valid”, LKPD mendapat skor 3,29 dengan kategori “valid” dan RE mendapat skor 

3,22 dengan kategori “valid”. Persentase kepraktisan perangkat pembelajaran 

yang dilihat dari keterlaksanaan RPP adalah 94,44% dengan kategori “sangat 

baik”. Peserta didik melakukan post-test di akhir kegiatan pembelajaran pada tiap 

pertemuan. Pada pertemuan I, II dan III Persentase ketuntasan belajar peserta 

didik secara klasikal adalah  76%, 80% dan 84%. Secara keseluruhan persentase 

ketuntasan klasikal adalah 80% dengan mengalami peningkatan. Hasil respon 

peserta didik mendapat skor 3,43 dengan kategori “sangat baik”. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa Lembar Kerja Peserta Didik model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament telah dikembangkan dan 

dapat meningkatkan ketuntasan belajar peserta didik serta mendapat respon positif 

dari peserta didik. 

 

Kata kunci: Lembar Kerja Peserta Didik, model pembelajaran kooperatif, TGT, 

impuls dan momentum, ketuntasan belajar.   
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ABSTRACT 
 

Theresia Benedikta Nuna Liwun: “Development of Student Worksheets 

Cooperative Learning Model Type of Teams Games Tournament Assisted by Animation 

Video Media to Improve Students' Learning Mastery”. Supervised by Drs. G. 

Budijanto Untung, M.Si. 

 

This study aims to develop a Student Worksheet for the Teams Games 

Tournament type of cooperative learning model to improve students' learning 

mastery. This research is a development research that uses the One Shot Case 

Study design. To support the learning process, the learning tools produced other 

than LKPD are Learning Implementation Plans (RPP) and Evaluation Plans (RE). 

The LKPD was tested in class X IPA 1 SMA Santo Carolus Surabaya in Distance 

Learning (PJJ) or online with the subject of impulse and momentum. The results 

of the RPP validation got a score of 3.42 with the "very valid" category, LKPD 

got a score of 3.29 with the "valid" category and RE got a score of 3.22 with the 

"valid" category. The percentage of practicality of learning devices seen from the 

implementation of the lesson plans is 94.44% with the "very good" category. 

Students do a post-test at the end of the learning activities at each meeting. At 

meetings I, II and III, classically, the percentage of students' learning 

completeness was 76%, 80% and 84%. Overall the percentage of classical 

completeness is 80% with an increase. The results of student responses scored 

3.43 in the "very good" category. Thus, it can be concluded that the Student 

Worksheet of the Teams Games Tournament type cooperative learning model has 

been developed and can improve students' learning mastery and get a positive 

response from students. 
 

Keywords: Student Worksheet, cooperative learning model, TGT, impulse and 

momentum, learning completeness. 

  



xi 
 

DAFTAR ISI 

 

 

 



xii 
 

 



xiii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xiv 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel  2.1 Tahapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT 12 

Tabel  2.2   Sintaks Tipe Teams Games Tournament TGT 13 

Tabel  2.3   Sintaks Tipe Teams Games Tournament 14 

Tabel  3.1   Kategori Penilaian Skala Lima 38 

Tabel  3.2   Kategori Keterlaksanaan RPP 39 

Tabel  3.3   Kategori Penilaian Skala Lima 41 

Tabel  4.1   Rincian Pelaksanaan RPP 42 

Tabel  4.2   Nilai Ulangan Harian Peserta Didik 44 

Tabel  4.3   Hasil Penilaian Validasi RPP 46 

Tabel  4.4   Hasil Penilaian Validasi LKPD 49 

Tabel  4.5   Hasil Penilaian Validasi RE 51 

Tabel  4.6   Hasil Penilaian Keterlaksanaan RPP 54 

Tabel  4.7   Nilai Post-test Pertemuan I 59 

Tabel  4.8   Nilai Post-test Pertemuan II 60 

Tabel  4.9   Nilai Post-test Pertemuan III 63 

Tabel  4.10   Data Hasil Respon Peserta Didik 64 

 

 

 



xv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar  2.1   Perubahan gaya dalam selang waktu ∆t 20 

Gambar  2.2   Luas persegi panjang  ⃗             sama dengan luas kurva 

F  terhadap t 

21 

Gambar  2.3   (a) sesaat sebelum tumbukan; (b) saat terjadi tumbukan; (c) 

sesaat   sesudah tumbukan 

22 

Gambar  2.4 Gaya yang bekerja pada benda A dan B saat tumbukan 

berlangsung 

23 

Gambar  2.5 Grafik gaya terhadap waktu saat dua benda bertumbukan 23 

Gambar  2.6 Keadaan benda A dan B sesaat sebelum tumbukan dan 

sesaat sesudah tumbukan 

24 

Gambar  2.7 Keadaan benda A dan B pada saat sebelum tumbukan dan 

sesudah tumbukan 

25 

Gambar  2.8 Tumbukan dua partikel pada dua dimensi 27 

Gambar  3.1 Langkah-langkah Penggunaan Metode R&D 30 

Gambar  3.2 Langkah-langkah Penggunaan Metode R&D 30 

Gambar  3.3 Pola penelitian One Shot Case Study 33 

Gambar  4.1 Diagram Hasil Validasi RPP Tiap Komponen 48 

Gambar  4.2 Diagram Hasil Validasi LKPD Tiap Komponen 50 

Gambar  4.3   Diagram Hasil Validasi RE Tiap Komponen 52 

Gambar  4.4   Diagram Hasil Validasi Perangkat Pembelajaran 53 

Gambar  4.5 Diagram Hasil Analisis Data Keterlaksanaan RPP  

Tiap Pertemuan 

58 

Gambar  4.6 Diagram Hasil Analisis Data Ketuntasan Klasikal Tiap 

Pertemuan 

63 

 

Gambar  4.7 Diagram Hasil Analisis Data Respon Peserta Didik 66 



xvi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran I  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 71 

Lampiran II  Lembar Kerja Peserta Didik 94 

Lampiran III  Kisi-Kisi Rencana Evaluasi 103 

Lampiran IV Kartu Soal Post-Test 113 

Lampiran V Games 120 

Lampiran VI Lembar Validasi Perangkat  Pembelajaran 126 

Lampiran VII Lembar Pengamatan Keterlaksanaan RPP 135 

Lampiran VIII Lembar Angket Respon Peserta Didik 151 

Lampiran IX Jawaban Lembar Kerja Peserta Didik 154 

Lampiran X Hasil Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 166 

Lampiran XI Hasil Validasi  Lembar Kerja Peserta Didik 173 

Lampiran XII Hasil Validasi  Rencana Evaluasi 180 

Lampiran XIII Hasil Pengamatan Keterlaksanaan RPP 185 

Lampiran XIV Hasil Angket Respon Peserta Didik 201 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 
 

 



 
 

 


