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BAB V 

KESIMPULAN 

 

Kesimpulan yang didapat dari skripsi ini adalah: 

 

1. Berdasarkan hasil uji coba kinerja pembacaan uang, waktu yang 

dibutuhkan untuk dapat mendeteksi hasil pembacaan antara 2,7-

5 detik setelah penekanan tombol kamera. 

2. Proses pembacaan uang yang dilakukan belum 100% berhasil, 

keberhasilan masih sekitar 69,56%, karena masih ada kendala  

berupa jumlah dataset yang digunakan karena kondisi uang 

yang baru dan lusuh dapat membuat watermark yang ada di 

uang kertas bisa tampak dan bisa tidak. Sehingga dataset harus 

memiliki contoh setiap kondisi mata uang. 

3. Kualitas gambar yang dihasilkan menggunakan picamera V1.3 

masih ada beberapa yang buram, karena modul kamera ini tidak 

didukung dengan inframerah, sehingga lebih sulit mendeteksi 

focus ke uang dalam penerangan yang minim. 

4. Proses dari program feature data file berjalan sesuai dengan 

banyaknya sample data yang dimasukkan dan besar ukuran dari 

file sample gambar. Semakin banyak dan besar maka semakin 

lama, dan begitu pula sebaliknya. 
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