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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan proses pengembangan media video pembelajaran dan uji coba 

terhadap media pembelajaran membaca permulaan siswa tunagrahita kelas V SDLB 

Paedagogia Maospati dapat dipaparkan sebagai berikut: 

 

1. Pengembangan media video pembelajaran di desain menggunakan aplikasi 

animaker dan kinemaster. Aplikasi animaker digunakan untuk mendesain video 

intro sedangkan aplikasi kinemaster digunakan untuk mendesain isi/materi video 

pembelajaran. Langkah pembuatan video intro diawali dari pemilihan karakter, 

pengaturan gerakan karakter, dan pembuatan teks sapaan, pertanyaan kesiapan 

belajar, dan ajakan untuk memulai belajar. Sedangkan pada proses pembuatan 

materi diawali dengan pencarian bahan edit video dengan gambar gambar huruf 

yang disusun menjadi sebuah video yang memiliki musik dan suara instruksi. 

Setelah desain video pembelajaran selesai, selanjutnya dilakukan uji validitas oleh 

ahli isi/materi, ahli desain media, dan ahli pembelajaran untuk mengetahui 

kelayakan media video pembelajaran. Dari ahli validasi isi/materi pembelajaran 

mendapatkan nilai persentase  76% yang masuk kategori valid,  dari nilai validasi 

ahli desain media mendapatkan nilai persentase 88% sehingga masuk pada kategori 

valid, serta dari validasi ahli pembelajaran mendapatkan nilai persentase 82% dan 

masuk pada kategori valid.  

 

2. Efektivitas media video pembelajaran membaca permulaan dapat diketahui dari 

perbedaan nilai pre test dan nilai post test siswa dengan perolehan nilai pre test 32.7 

dan nilai post test 57 yang kemudian dihitung menggunakan uji t-test dengan 

perolehan hasil t           > t        atau 10,1808967 > 4,875 yang artinya Ho ditolak 

dan Ha diterima.  

 

6.2 Saran  

Media video pembelajaran membaca permulaan diharapkan dapat menjadi 

penunjang dalam pembelajaran membaca siswa tunagrahita kelas V SDLB 

Paedagogia Maospati. Ada beberapa saran yang berkaitan dengan pengembangan 

 hitung  tabel 
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media video pembelajaran membaca yang mungkin berguna untuk penelitian 

selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut meliputi: 

1. Media video pembelajaran ini tentunya memiliki banyak kekurangan dan 

kelebihan. Oleh karena itu dalam penggunaan media video pembelajaran ini 

hendaknya didukung dengan penggunaan audio instruksi yang lebih baik dan 

suara yang merdu agar siswa lebih termotivasi untuk belajar membaca. 

2. Guru/ tenaga pengajar hendaknya bisa membuat video pembelajaran semacam 

ini dengan metode yang sederhana namun tetap menarik perhatian siswa 

tunagrahita. 

3. Media video pembelajaran ini hanya berbatas pada materi pembelajaran 

membaca permulaan untuk siswa tunagrahita, dengan fokus materi membaca 

dua suku kata. Hendaknya pada penelitian selanjutnya bisa dikembangkan 

dengan menambahkan materi yang lainnya seperti  pembelajaran membaca 3 

suku kata.  

4. Pada penelitian ini, perhitungan efektivitas media video pembelajaran hanya 

berdasarkan nilai post test siswa setelah menggunakan media video 

pembelajaran. Untuk penelitian selanjutnya bisa dikembangkan perhitungan 

efektivitas jika berdasarkan waktu pengerjaan soal oleh siswa.  
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