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ABSTRAK 

  

Sehubungan dengan undang undang no 20 tahun 2003 pendidikan nasional 

pasal 32 bahwa “ pendidikan khusus merupakan pelaksanaan proses 

pembelajaran bagi peserta didik yang memiliki tingkat kesulitan dalam 

mengikuti proses pembelajaran disebabkan karena kelainan fisik, emosional, 

mental, sosial dan/atau memiliki potensi kecerdasan dan bakat yang istimewa. 

Berdasarkan undang undang pendidikan yang sudah disebutkan diatas, 

menunjukkan bahwa pendidikan adalah hak semua anak. Menurut Ashman 

dalam Ashman & Elkins, ed., 1998 Istilah yang biasa digunakan untuk menyebut 

anak dengan ganngguan keterbelakangan mental antara lain feeble mndedness 

(lemah pikiran), mental subnormality, cacat mental, defisit mental, dungu, 

bodoh, pandir. Dalam melakukan wawancara dengan guru, kemampuan memaca 

siswa tunagrahita sangat rendah. Maka dengan ini peneliti hendak membuat 

media video pembelajaran membaca untuk siswa tunagrahita. Tujuan dari 

penelitian ini adalah Merancang media pembelajaran video berbasis web untuk 

anak Tunagrahita di SLB Paedagogia Maospati. Serta Menghitung efektifitas 

media pembelajaran video  berbasis web di SLB Paedagogia Maospati. 

Perancangan media video pembelajaran dalam penelitian ini menggunakan 

metode pengembangan. Media video pembelajaran diuji oleh ahli validitas 

isi/materi, desain media, dan pembelajaran. Angket dan nilai hasil validasi ahli 

dianalisis menggunakan metode analisis deskriptif. Sedangkan untuk 

menghitung efektifitas media video pembelajaran dilakukan dengan uji t.  

Kata Kunci : Tunagrahita, media pembelajaran, uji validitasi. 
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ABSTRACT 

 

In connection with Law No. 20 of 2003 on national education article 32 that 

"special education is the implementation of the learning process for students who 

have a difficulty level in following the learning process due to physical, emotional, 

mental, social disabilities and / or have potential intelligence and talents special. 

Based on the education law mentioned above, it shows that education is the right 

of all children. According to Ashman in Ashman & Elkins, ed., 1998 The terms 

commonly used to refer to children with mental retardation include feeble 

mindedness, mental subnormality, mental disability, mental deficits, dumb, stupid, 

silly. In conducting interviews with teachers, the ability to read mentally retarded 

students is very low. So with this the researcher wants to make reading learning 

video media for mentally retarded students. The aim of this research is to design 

web-based video learning media for mentally retarded children in Paedagogia 

Maospati special school. As well as calculating the effectiveness of web-based 

video learning media at SLB Paedagogia Maospati. The design of instructional 

video media in this study uses the development method. The instructional video 

media was tested by experts on the validity of the content / material, media design, 

and learning. Questionnaires and expert validation results were analyzed using 

descriptive analysis method. Meanwhile, to calculate the effectiveness of 

instructional video media is done by using the t test. 

Keywords: mental retardation, instructional media, validity test. 
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