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6.1 Keslmpulan 
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Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya dapat 'liambil beberapa 

kesimpuhm. Hal terse but antara lain: 

I. Stasiun bottleneck (stasi un ke-2) membutuhkan 7 buah buffir didepannya 

supaya dap!.t menghasilkan throughput maksimum (production rate 

50 unit/jam), sedangkan stasiun bottleneck (stasiun ke-2) membutuhkan 10 

L uah buffir didepannya supaya dapat menghasilkan throughput maksiJ'lum 

(production rate 70 unit/jam) dan stasiun bottleneck (stasiun ke-2) 

membutuhkan I () buah buffer didepannya supaya dapat menghasilkan 

throughput maksimum (production rate 86 unit/jam). 

2. Jika sUllber· pembatas dapat dilindungi dari flutuasi waktu proses maka aliran 

produksi dapat discimbangkan. Hal ini disebabkan kapasitas sumber pembatas 

t,idak lagi mcmbatasi kap·\siuls lintllsan produksi. 

3. Penlballail throughput, WII' dan utilitas stasiun kerja dipengaruhi ol-:h 

perubahan bllffer . 

4. Perubahan throughput. WI? dan utilitas stllsiun kerja dipengaruhi jumlan 

stasiun kerja. 
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