BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Penelitian pengembangan “media pembelajaran gerak lurus berbasis android
untuk meningkatkan hasil belajar Fisika peserta didik” telah berhasil menjawab
permasalahan penelitian, yaitu ketersediaan media pembelajaran gerak lurus berbasis
android. Hal ini dibuktikan oleh tercapainya indikator keberhasilan yaitu:

1. Dihasilkan media pembelajaran berbasis android yang tervalidasi oleh ahli media
dan dan materi memiliki pengkatagorian “sangat valid” berdasarkan teori kriteria
pengkategorian menurut Widoyoko (2016) dengan skor 3,53 dari ahli media dan
3,80 dari ahli materi.

2. Hasil angket respon peserta didik pada media pembelajaran berbasis android
memiliki pengkatagorian “baik” berdasarkan teori kriteria pengkategorian menurut
Widoyoko (2016) dengan skor sebesar 3,32.

3. Media pembelajaran yang telah dihasilkan mampu meningkatkan hasil belajar
peserta didik dengan kategori “sedang” berdasarkan teori kriteria pengkategorian
menurut Hake (1998). Peningkatan hasil belajar peserta didik memiliki skor rata-

rata sebesar 0,5
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4. Keterlaksanaan RPP yang dihasilkan memiliki kategori “sangat baik” berdasarkan
teori kriteria pengkategorian menurut Widoyoko (2016) dengan skor rata-rata
sebesar 3,98.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan hasil yang diperoleh maka
peneliti memiliki beberapa saran yang dapat dikemukakan yaitu:
1. Media yang dikembangkan hanya terbatas pada android, sehingga perlu
dikembangkan untuk media yang dapat dioperasikan menggunakan iOS.
2. Perlu dikembangan media pembelajaran sejenis untuk pokok bahasan yang lainnya

dalam Fisika.
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