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ABSTRAK 

 

Daniel Pratama: “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Sistem Operasi 

Android Sebagai Sumber Belajar Mandiri Untuk Siswa SMA Kelas X Dengan 

Topik Bahasan Impuls Dan Momentum.” 

Pembimbing: Anthony Wijaya, S.Pd., M.Si. 

 

Penelitian ini merupakan pengembangan produk media pembelajaran 

berbasis sistem operasi Android untuk siswa kelas X pada topik impuls dan 

momentum. Penelitian bertujuan untuk (1) menghasilkan produk media 

pembelajaran berbasis sistem operasi Android pada topik impuls dan momentum 

yang dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri, (2) mengetahui kualitas 

media pembelajaran berbasis sistem operasi Android yang telah dikembangkan, 

(3) mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis sistem operasi 

Android dalam meningkatkan penguasaan materi impuls dan momentum. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 4-D yang terdiri dari empat tahap, yakni 

define, design, develop, dan disseminate. Tahap disseminate tidak dilakukan 

dalam penelitian ini. Pada tahap develop dilakukan penilaian ahli (expert 

appraisal) dan uji coba produk (developmental testing) yang melibatkan 2 dosen 

Program Studi Pendidikan Fisika Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya, 

12 mahasiswa Program Studi Pendidikan Fisika, dan 26 siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan (1) produk hasil pengembangan media 

dinyatakan layak untuk diuji cobakan berdasarkan penilaian ahli dan peer 

reviewer dengan nilai rata-rata 4,45 dan 4,44 atau dengan kategori sangat baik, (2) 

media pembelajaran yang dikembangkan dapat meningkatkan penguasaan siswa 

pada materi impuls dan momentum dengan nilai N-gain 0,50 atau dalam kategori 

sedang, (3) siswa memberikan respon positif terhadap media yang dikembangkan 

dengan nilai rata-rata 3,57 atau dengan kategori sangat baik berdasarkan hasil 

kuisioner. 

   

Kata kunci: media pembelajaran, sistem operasi Android, impuls dan 

momentum, sumber belajar mandiri 
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ABSTRACT 

 

Daniel Pratama: “Development of Android-based Learning Media as an 

Independent Learning Resource for 10
th

 Grade High School Students on The 

Topics of Impulse and Momentum.” 

Advisor: Anthony Wijaya, S.Pd., M.Si. 

 

This research is the development of Android-based learning media 

products for 10
th

 Grade High School students on the topic of impulse and 

momentum. The research aims to (1) produce an Android-based learning media 

product on the topic of impulse and momentum which can be used as an 

independent learning resource, (2) find out the quality of Android-based learning 

media that has been developed, (3) find out the effect of using Android-based 

learning media in improving the mastery of impulse and momentum materials. 

The research method used is Research and Development (R&D) with 4-D 

Development model which consists of four stages, i.e define, design, develop, and 

disseminate. The disseminate stage was not performed in this research. At the 

develop stage, the expert appraisal and developmental testing involve 2 lecturers 

of Physics Education Study Program of Widya Mandala Catholic University of 

Surabaya, 12 students of Physics Education Study Program, and 26 Senior High 

School students. 

The result shows that (1) developed media is considered feasible to be 

tested based on expert and peer reviewers’ appraisal with average scores 4.45 and 

4.44 which can categorized as very good quality, (2) developed media can 

improve students’ mastery on impulse and momentum material with N-gain score 

0.5 or which is categorized as medium gain, (3) students respond positively to 

developed media with an average score of 3.57 which can be categorized as very 

good based on the results of the questionnaire. 

 

Keywords: Android-based learning media, impulse and momentum, independent 

learning resource.  
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