BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan
Berdasarkan penelitian pengembangan yang dilakukan dapat disimpulkan

bahwa kualitas media pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan penilaian

ahli media dan ahli materi, peer reviewer, guru, dan respon siswa adalah sebagai
berikut.
i. Berdasarkan hasil penilaian ahli media dan ahli materi, media yang
dikembangkan tergolong sangat baik, dengan nilai rata-rata sebesar 4,23.

ii. Berdasarkan hasil penilaian peer reviewer, media yang dikembangkan
tergolong sangat baik, dengan nilai rata-rata sebesar 4,58.

iii. Berdasarkan angket siswa SMA, media yang dikembangkan berada pada
kategori sangat baik, dengan nilai rata-rata sebesar 3,54.

5.2  Saran
Beberapa saran disampaikan penulis dalam mengembangkan media

pembelajaran “Heat&Monster Bingo”, diantaranya:

I. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media
pembelajaran “Heat&Monster Bingo” dengan menggunakan pokok
bahasan yang berbeda.

ii. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat memperbanyak soal pada kartu

monster dan soal menjadi lebih bervariasi lagi.
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Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran
“Heat&Monster Bingo” sebagai alat bantu mengajar, sehingga siswa lebih

tertarik untuk mempelajari fisika.
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