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ABSTRAK 

Rezki Agung Rahmansyah: “Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis 

Komputer Dengan Augmented Reality Pada Sub Pokok Bahasan Tata Surya”.  

Pembimbing: Anthony Wijaya S.pd., M.Si. dan Drs. G. Budijanto Untung, 

M.Si. 

Perkembangan digitalisasi sangat pesat, namun belum sepenuhnya dimanfaatkan 

secara maksimal dalam pembelajaran. Dalam dunia pendidikan guru masih 

menggunaan media pembelajaran yang sederhana. Sehingga dibutuhkan media 

pembelajaran yang memanfaatkan salah satu bentuk perkembangan digital. 

Penelitian ini bertujuan untuk memanfaatkan program Augmented Reality dalam 

pengembangan media pembelajaran IPA berbasis komputer pada sub pokok 

bahasan Tata Surya untuk siswa SD. 

Hasil dari penelitian ini berupa kartu Augmented Reality pada sub pokok bahasan 

Tata Surya yang dapat membantu siswa untuk memahami materi tentang Tata 

Surya yang dilengkapi dengan penjelasan dari masing-masing planet. Media yang 

dikembangkan telah melalui uji validas dan tergolong sangat baik dengan skor 4,2. 

Media juga telah diujicobakan secara terbatas kepada 15 orang mahasiswa 

pendidikan Fisika Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya dengan skor 5,34. 

Uji lapangan dilakukan terhadap 15 siswa kelas 4 SD Growing Kid Surabaya. 

Berdasarkan data test dan data angket diperoleh skor sebesar 93,33% telah 

memenuhi SKM SD Growing Kid Surabaya dan 91,5% responden menyatakan 

bahwa media yang dikembangkan sangat baik dan membantu siswa memahami 

Tata Surya dengan menggunakan kartu Augmented Reality. 

 

Kata kunci: Tata Surya, media pembelajaran, Augmented Reality 
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ABSTRACT 

 

Rezki Agung Rahmansyah: "Development of Computer-Based Physics Learning 

Media with Augmented Reality in Sub Subjects of Solar System". 

Advisors: Anthony Wijaya S.pd., M.Si. and Drs. G. Budijanto Untung, M.Si. 

 

Digitalization is developed very rapidly, but not fully utilized in learning system. 

In the education, teacher is still using simple learning media. So, media that 

utilizes one form of digital development is needed. This study aims to utilize 

augmented reality program in the development learning media based on Solar 

System for elementary school students. 

 

The result of the research is Augmented Reality cards in the sub subject of the 

Solar System can help students to understand about the Solar System equipped 

with explanation of each planet.The developed media was passed the validation 

test in good category with score 4.2. Media was tested to 15 students of Physics 

Education of Widya Mandala Catholic University of Surabaya with a mean score 

of 3.56 and in very good category. Then the last test was conducted on 15 students 

of grade four of Growing Kid Elementary school Surabaya. Based on test and 

questionnaires, the data obtained percentage of 93.33% which has research the 

minimum standard competence of Growing Kid Elementary School Surabaya and 

91.5% respondents stated that the media developed very well and could help 

students understand the Solar System using Augmented Reality cards. 

 

Keywords: Solar System, learning media, Augmented Reality. 
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