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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Penelitian telah berhasil membuat media belajar fisika berbasis komputer 

sebagai sarana membantu pemahaman dalam proses belajar. Pembuatan media 

belajar ini telah memenuhi indikator keberhasilan yaitu menghasilkan Compact 

Disc (CD) yang berisi materi, animasi, video, dan simulasi eksperimen Difraksi 

Fraunhofer. Media simulasi eksperimen Difraksi Fraunhofer telah melalui uji ahli 

dan uji lapangan. Berdasarkan analisis data dari hasil uji lapangan disimpulkan 

bahwa dari 30 mahasiswa terdapat 20 mahasiswa dengan presentase 66,7% 

menyatakan bahwa  media  belajar  ini  sangat  baik,  dan 10 mahasiswa dengan 

prosentase 33,3% menyatakan bahwa media baik. Hal ini menunjukkan bahwa 

media simulasi eksperimen Difraksi Fraunhofer dapat dikatakan baik.  

 

5.2. Saran 

5.2.1. Saran bagi pengguna 

  Mahasiswa sebaiknya mempersiapkan hal-hal yang berhubungan dengan  

media belajar berbasis komputer yaitu menginstal software dalam komputer   

dan membaca petunjuk penggunaan program simulasi eksperimen Difraksi 

Fraunhofer sehingga proses belajar dapat berjalan dengan maksimal. 
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5.2.2. Saran bagi peneliti selanjutnya 

Sebaiknya media difraksi fraunhofer dapat digunakan dan dilanjutkan 

dalam mengukur peningkatan prestasi mahasiswa dalam hal ini adalah nilai 

mahasiswa dalam belajar optika khususnya Difraksi Fraunhofer. 

5.2.3.  Saran bagi dosen 

Dosen diharapkan dapat memanfaatkan program ini sebagai media 

pembelajaran ataupun sebagai media praktikum pada pokok bahasan Difraksi 

Fraunhofer dimana dapat membantu  pemahaman visualisasi mahasiswa. 
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