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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dengan demikian media pembelajaran fisika berbasis komputer pada sub 

pokok bahasan hukum Kirchhoff telah dibuat dan dilaksanakan uji coba sebanyak 

3 tahap. Tahap pertama yaitu uji ahli yang dilakukan oleh dosen sebagai penguji. 

Tahap kedua yaitu uji terbatas yang diujicobakan kepada 20 mahasiswa PSP 

Fisika Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya. Tahap ketiga yaitu uji 

lapangan yang diujicobakan kepada 29 siswa kelas X-2 SMAK St.Agnes 

Surabaya sebagai pengguna program. Berdasarkan uji lapangan, diperoleh 

kenyataan bahwa 93,0 % siswa pengguna menyatakan bahwa media yang dibuat 

dapat meningkatkan motivasi belajar hukum Kirchhoff dan hasil dari program 

yang dibuat dalam bentuk Compact Disc (CD) . 

 

5.2 Saran 

Beberapa saran yang dapat dikemukakan dalam rangka mengembangkan 

media pembelajaran fisika berbasis komputer pada sub pokok bahasan hukum 

Kirchhoff antara lain : 

1. Guru diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran fisika berbasis 

komputer untuk proses belajar mengajar di kelas pada sub pokok bahasan 

Hukum Kirchhoff. 
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2. Untuk peneliti selanjutnya, disarankan untuk melengkapi media pembelajaran 

fisika berbasis komputer pada sub pokok bahasan hukum Kirchhoff dengan 

simulasi eksperimen. 

3. Untuk peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan media pembelajaran 

fisika berbasis komputer pada sub pokok bahasan hukum Kirchhoff 

disarankan untuk memperbaiki simulasi pada bagian pemilihan gambar 

rangkaian ketika pengguna (siswa) sudah selesai merangkai sehingga 

pemilihan gambar rangkaian tepat (match) dengan rangkaian yang sudah 

dirangkai siswa. 
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