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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Perkembangan teknologi memberikan dampak besar pada pendidikan anak 

usia dini melalui inovasi seperti media interaktif dan aplikasi pembelajaran. 

Namun, ada tantangan dalam penerapan teknologi di pedesaan yang memiliki 

keterbatasan infrastruktur. Stimulasi yang tepat diperlukan untuk optimalisasi 

perkembangan kemampuan membaca anak usia dini, yang menjadi dasar penting 

bagi pembelajaran selanjutnya. Meskipun teknologi seperti aplikasi Canva 

menawarkan potensi untuk meningkatkan metode pengajaran, penting untuk 

mempertimbangkan tahapan perkembangan anak dan kondisi lokal dalam 

implementasinya untuk memperbaiki kualitas pendidikan secara merata. 

Berdasarkan hasil uji normalitas Shapiro-Wilk, ditemukan bahwa nilai 

signifikansi Pretest adalah 0,015 dan Posttest adalah 0,002, menunjukkan bahwa 

distribusi data tidak normal karena kedua nilai tersebut kurang dari 0,05. Kondisi 

ini disebabkan oleh ukuran sampel yang terlalu kecil, sehingga analisis statistik 

lainnya tidak dapat diasumsikan normal. Sebagai solusi, dilakukan uji Residual 

untuk menghitung perbedaan antara nilai pengamatan aktual dan nilai yang 

diprediksi oleh model statistik. Berdasarkan hasil Residual dengan nilai 

signifikansi 0,146, dapat disimpulkan bahwa data yang digunakan memiliki 

distribusi yang normal. 
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Berdasarkan hasil uji non-parametrik Wilcoxon, sebanyak 10 responden dari 

sampel tidak mengalami penurunan dari Pretset ke Posttest, sementara hasil nilai 

positif rank mengalami peningkatan sebesar 5,50 dan jumlah peringkat (sum of 

rank) sebesar 55. Terdapat juga nilai Ties yang menunjukkan bahwa tidak ada 

kesamaan hasil antara Pretest dan Posttest. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa intervensi atau perlakuan yang diberikan cenderung meningkatkan hasil 

yang diukur dalam penelitian ini. 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

Alpha Game memiliki pengaruh positif terhadap kemampuan membaca anak usia 

5-6 tahun di TK Kristen Bethel Sulung 3 Surabaya. Media ini membantu anak-

anak dalam mengenal huruf, melengkapi huruf, dan mengenal suku kata dengan 

cara yang interaktif dan menyenangkan. Dengan penggunaan media Alpha Game, 

terlihat peningkatan dalam kemampuan membaca anak-anak, sebagaimana 

ditunjukkan oleh hasil penelitian yang menggambarkan perkembangan mereka 

dalam memahami dan mengaplikasikan konsep-konsep membaca awal. Hal ini 

menunjukkan bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran membaca pada usia 

dini dapat efektif dalam meningkatkan keterampilan membaca anak-anak. 

 

5.2 Saran 

5.2.1 Bagi Pendidik di Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD)  

Pendidik anak usia dini memiliki peran penting dalam membantu 

meningkatkan kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun. Melalui pendekatan 

yang tepat seperti memberikan stimulasi awal yang sesuai, menggunakan media 
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interaktif, dan melibatkan aktivitas bermain yang mendidik, mereka dapat 

menciptakan lingkungan belajar yang mendukung untuk anak-anak. Kolaborasi 

dengan orang tua juga menjadi faktor penting dalam memperkuat pembelajaran 

membaca di rumah. Dengan pendekatan ini, diharapkan anak-anak dapat 

mengembangkan kemampuan membaca mereka secara efektif dan 

menyenangkan, sesuai dengan tahapan perkembangan mereka di usia dini. 

5.2.2 Bagi Orang Tua di Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) 

Peranan orang tua sangat penting dalam membentuk kebiasaan positif 

membaca sejak dini. Dengan membaca bersama, menyediakan buku yang sesuai, 

menciptakan rutinitas membaca, dan memberikan dorongan yang positif, orang 

tua dapat membantu anak mengembangkan keterampilan membaca mereka 

dengan efektif. Melibatkan anak dalam aktivitas membaca di luar lingkungan 

rumah juga membantu mereka mengaplikasikan kemampuan membaca dalam 

konteks sehari-hari. Dengan pendekatan yang menyenangkan dan terstruktur, 

diharapkan anak mampu berkemang dalam kemampuan membacanya. 

 

5.2.3 Bagi Peneliti Berikutnya 

Pendekatan menggunakan media Alpha Game memiliki potensi besar 

untuk meningkatkan literasi anak-anak pada usia dini. Pemilihan media yang 

tepat, mempengaruhi keberhasilan penggunaan media elektronik saat ini. 

Diperlukan juga analisis yang mendalam terhadap dampak jangka panjangnya 

serta kolaborasi yang erat dengan institusi pendidikan untuk memastikan 

implementasi yang efektif. Penggunaan sample yang banyak dan indikator yang 
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lebih dari 3 dapat menunjukkan hasil uji normalitas yang lebih besar sehingga 

dalam uji normalitas dapat terbaca dengan lebih akurat. Dengan pendekatan ini, 

diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi signifikan dalam 

pengembangan metode pembelajaran yang lebih baik untuk anak usia dini di masa 

depan. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang lebih baik 

tentang efektivitas media Alpha Game dalam meningkatkan kemampuan 

membaca anak usia dini melalui media elektronik. Hasil dari penelitian ini 

diharapkan dapat digunakan sebagai pedoman bagi peneliti di masa depan yang 

ingin mempelajari cara menstimulasi kemampuan membaca menggunakan media 

Alpha Game dari aplikasi Canva. Hal ini diharapkan dapat menjadi sumber 

informasi yang bermanfaat untuk penelitian berikutnya.
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