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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian ini yaitu pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran MC dapat memberikan pengaruh 

terhadap kreativitas pada anak usia 5-6 tahun di TK Wijaya Surabaya. Hal ini 

dapat dibuktikan melalui hasil pretest dan posttest yang menunjukkan bahwa 

terdapat perubahan yang signifikan bagi kelompok eksperimen pada saat kegiatan 

pretest dan posttest. Berbeda dengan kelompok kontrol yang tidak terlalu terlihat 

perubahan dari hasil pretest dan posttest. Hal ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran MC membantu memudahkan pendidik untuk mengembangkan 

kreativitas anak, meningkatkan rasa antusias anak, mendorong anak untuk 

menuangkan ide-ide kreatif dengan cara anak dapat bereksperimen menggunakan 

bahan yang ada ketika menggunakan media MC, serta membebaskan anak untuk 

mengekspresikan karyanya. Apabila anak dibebaskan dalam membuat suatu karya 

maka ide-ide kreatif dalam diri mereka akan muncul dan memori yang mereka 

ingat tentang pengalaman mereka juga dapat mereka tuangkan dalam hasil karya 

tersebut. Hal ini dapat dipermudah karena peneliti meminta anak untuk 

mengembangkan suatu gambaran menggunakan bentuk-bentuk geometri seperti 

lingkaran, segitiga, dan persegi. Peneliti menyadari pemberian treatment dengan 

waktu yang cukup singkat akan tetapi diberikan secara rutin dapat memberikan 

dampak yang besar terhadap perkembangan kreativitas anak.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh media pembelajaran Made 

by Creativity (MC) terhadap kreativitas pada anak usia 5-6 tahun di TK Wijaya 

Surabaya, peneliti memiliki beberapa saran bagi beberapa pihak sebagai berikut: 

1. Bagi Pendidik 

Pendidik dapat berinovasi dalam merancang media pembelajaran, supaya 

media pembelajaran yang dibuat dapat menarik antusias anak dalam ketika 

proses pembelajaran berlangsung. Salah satu contohnya seperti media 

pembelajaran MC yang dapat menarik antusias anak untuk mengembangkan 

kreativitasnya.  

2. Bagi Sekolah 

Bagi sekolah dapat memberikan pelatihan kepada pendidik untuk 

berinovasi dalam membuat media pembelajaran yang lebih menarik. Media 

pembelajaran yang menarik tidak harus beli akan tetapi bisa dibuat sendiri 

oleh pendidik menggunakan bahan yang ada di sekitarnya apabila pendidik 

sudah mendapatkan bekal dari pelatihan-pelatihan yang diikutinya. 

3. Bagi Anak 

Bagi anak mereka dapat mengekspresikan kreativitasnya dalam hal-hal 

sederhana, mereka dapat bereksplorasi dan jangan pernah takut untuk 

mencoba hal baru, karena dengan hal baru tersebut ide-ide kreatif akan 

muncul. 
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4. Bagi Peneliti Lainnya 

1) Bagi peneliti selanjutnya perhatikan media yang dibuat dengan jumlah 

anak yang akan diberikan treatment, supaya waktu yang dihabiskan tidak 

terlalu lama. 

2) Bagi peneliti selanjutnya dapat berinovasi lebih kreatif lagi terhadap media 

pembelajaran MC ketika melakukan penelitian. 
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