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ABSTRAK
HAREL ADITYA PRANATA NRP.1423020014. Sexual Harrasment dalam
Komunitas Games Online : (Studi Netnografi Komunitas Online Genshin

Impact Di X)

Cyber sexual harrasmnet (pelecehan sekual online) adalah pelecehan seksual yang
terjadi melalui media digital seperti pesan teks, email, media sosial, dan platform
online lainnya. Elliot Gindi, pengisi suara bahasa Inggris untuk karakter Genshin
Impact, Tighnari, telah dituduh melakukan Cyberbullying dan sexual harassment
terhadap penggemar di bawah umur, perilaku transfobia, dan pelecehan emosional
oleh moderator di server Twitch dan Discord miliknya.behavior Komunikasi virtual
dalam komunitas online Genshin Impact di X mengenai kasus Elliot Gindi VA
Tignari. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif, jenis interpretatif
dengan metode netnografi media sosial. Penelitian netnografi berfokus pada
komunikasi antara sekelompok orang dalam komunitas online. Penelitian ini
mengeksplorasi dinamika komunikasi virtual dalam komunitas Genshin Impact di
platform X, khususnya dalam konteks pelecehan seksual yang melibatkan Elliot
Gindi, voice actor karakter Tignari. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
komunitas Genshin Impact mempunyai bentuk komunikasi yang sangat aktif dan
kolaboratif, yang mendukung berbagi informasi dan strategi permainan serta
penanganan isu sosial seperti pelecehan seksual. Komunitas ini telah menunjukkan
respons yang mendung terhadap insiden pelecehan, dengan anggota yang aktif
menuntut perubahan dan memastikan lingkungan yang aman.

Kata Kunci : pelecehan seksual dunia maya, Komunitas Virtual, Media Sosial,
Netnografi, Twitter
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ABSTRACT
HAREL ADITYA PRANATA NRP.1423020014. Sexual Harrasment dalam
Komunitas Games Online : (Studi Netnografi Komunitas Online Genshin

Impact Di X)

Cyber Sexual Harrasmnet (online harassment) is a sexual harassment that occurs
through digital media such as text messages, emails, social media, and other online
platforms. Elliot Gindi, English voice actor for the Impact Genshin character,
Tighnari, has been accused of doing cyberbullying and sexual harassment against
minors, transfobia behavior, and emotional harassment by moderators on his
twitch and discord server. In X regarding the case of Elliot Gindi Va Tignari. This
study uses a qualitative approach, an interpretive type with the social media
netnographic method. Netnographic research focuses on communication between
a group of people in the online community. This study explores the dynamics of
virtual communication in the Genshin Impact community on the X platform,
especially in the context of sexual harassment involving Elliot Gindi, Voice Actor
Tignari Character. The results showed that the Genshin Impact community had a
very active and collaborative form of communication, which supported sharing
information and game strategies and handling social issues such as sexual
harassment. This community has shown a cloudy response to the harassment
incident, with active members demanding change and ensuring a safe environment.

Keywords: Cyber Sexual harassment, virtual communities, social media,
netnography, Twitter.
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