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Pengembangan Produk Daun Pintu Bermotif Unik Berbasis Cad/Cam, Oleh
Makrup Nandifah Albukori. Pembimbing Dr. Ir. Petrus Setya Murdapa, S.T., M.Eng
Dan Ir. Theresia Liris Windyaningrum, S.T., M.T. Program Studi Rekayasa Industri
(Kampus Kota Madiun), Fakultas Teknik, Universitas Katolik Widya Mandala
Madiun.

Abstrak

Industri perkayuan pada era globalisasi saat ini mengalami perkembangan sangat
pesat dan memiliki prospek tinggi. UMKM mebel X merupakan UMKM yang ada
di Kabupaten Madiun. Salah satu produk mebel ini adalah daun pintu bermotif,
namun motif yang ada selama ini tidak memiliki pengembangan. Hal tersebut
terjadi karena keterbatasan pekerja mebel dalam membuat motif baru. Tujuan
penelitian ini adalah memberikan alternatif desain daun pintu yang memiliki motif
unik. Proses brainstorming dilakukan dengan pihak UMKM mebel X untuk
menentukan alternatif desain motif utamanya yang memiliki ciri khas Kota Madiun,
yaitu batik Madiun. Kuesioner penelitian digunakan untuk memilih motif batik
yang akan dijadikan motif daun pintu. Motif yang dipilih berdasarkan hasil
kuesioner yaitu batik Pantes. Ukuran daun pintu yang digunakan yaitu tinggi 200
cm, lebar 80 cm dan tebal 6 cm. Dengan menggunakan software CorelDraw,
shaper3D dan satu software simulasi. Hasil penelitian ini berupa desain daun pintu
dengan motif batik Pantes khas Madiun yang terdiri dari desain ornamen batik 2D,
gambar desain daun pintu 2,5D dan G-code hasil proses simulasi permesinan.

Kata kunci: industri kreatif, desain, batik, batik Madiun, mebel
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Development of Unique Patterned Door Leaf Products Based on Cad/Cam, by
Makrup Nandifah Albukori. Supervisor Dr. Ir. Petrus Setya Murdapa, S.T., M.Eng
and Ir. Theresia Liris Windyaningrum, S.T., M.T. Industrial Engineering Study
Program (Madiun City Campus), Faculty of Engineering, Widya Mandala Madiun
Catholic University.

Abstract

The wood industry in the current era of globalization is experiencing very rapid
development and has high prospects. Furniture MSME X is an MSME in Madiun
Regency. One of these furniture products is a patterned door leaf, but the existing
motif so far has no development, this happens because of the limitations of furniture
workers in making new motifs. The purpose of this study is to provide an alternative
door leaf design that has a unique motif. The brainstorming process was carried
out with MSMEs furniture X to determine alternative designs of the main motifs that
have the characteristics of Madiun City. The research questionnaire was used to
select batik motifs that would be used as door leaf motifs. The motif chosen based
on the results of the questionnaire is Pantes batik. The size of the door leaf used is
200 cm high, 80 cm wide and 6 cm thick. By using CorelDraw, shaper3D and one
simulation software, the results of this research are in the form of door leaf designs
with typical Madiun Pantes batik motifs consisting of 2D batik ornament designs,
2.5D door leaf design drawings and G-code results of the machining simulation
process.

Keywords: creative industry, design, batik, Madiun batik, furniture
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