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ABSTRAK 

Kezia Stephanie Setiawati, NRP. 1423020123. “Peran Desainer Grafis dalam 

Pengelolaan Sosial Media Instagram @harian.disway” 

 

Di era kemajuan teknologi sekarang ini, pemanfaatan sosial media menjadi 

salah satu perantara penting dalam penyampaian informasi bagi khalayak. Media 

sosial merupakan media digital yang kerap kali dimanfaatkan oleh komunikator 

dalam menyampaikan informasi kepada khalayak. Salah satu fungsi media sosial 

yakni untuk mencari berita, informasi dan pengetahuan yang mana bisa kita 

dapatkan lebih cepat daripada di media-media konvensional seperti televisi dan 

surat kabar.  Kemunculan media sosial kemudian dimanfaatkan oleh banyak 

perusahaan dalam menyebarkan informasi, salah satunya adalah Harian Disway. 

Harian Disway memanfaatkan sosial media sebagai platform untuk mengunggah 

konten-konten berita terkini. Konten berita yang diunggah di media sosial dapat 

berupa grafis maupun video. Dalam hal ini peran desainer grafis diperlukan untuk 

menata dan mengemas berita-berita tersebut menjadi lebih menarik dan sesuai 

dengan target khalayaknya. Peran desainer grafis diperlukan untuk menata dan 

memvisualisasikan brief berita menjadi sebuah konten grafis yang konsisten dan 

tentunya sesuai dengan khalayaknya Dalam menjalankan perannya sebagai 

desainer grafis, ada beberapa hal yang perlu diperhatikan, yakni komunikatif, 

kreatif, sederhana, kesatuan (unity), penggambaran objek dalam bentuk gambar 

yang presentatif, pemilihan warna yang sesuai, tipografi, tata letak (layout), 

navigasi (icon).  

 

Kata Kunci: Desain grafis, desainer grafis, konten grafis, media sosial, Instagram  
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ABSTRACT 

 
Kezia Stephanie Setiawati, NRP. 1423020123. "The Role of Graphic Designers 

in Managing Instagram Social Media @harian.disway" 

 

In the current era of technological progress, the use of social media has become 

an important intermediary in conveying information to the public. Social media 

is a digital medium that is often used by communicators to convey information to 

the public. One of the functions of social media is to search for news, information 

and knowledge which we can get more quickly than in conventional media such 

as television and newspapers. The emergence of social media was then used by 

many companies to disseminate information, one of which was the Disway Daily. 

Disway Daily uses social media as a platform to upload the latest news content. 

News content uploaded on social media can be in the form of graphics or videos. 

In this case, the role of a graphic designer is needed to organize and package the 

news to make it more attractive and appropriate to the target audience. The role 

of the graphic designer is needed to organize and visualize the news brief into 

graphic content that is consistent and of course appropriate to the audience. In 

carrying out his role as a graphic designer, there are several things that need to 

be considered, namely communicative, creative, simple, unity, depiction of 

objects in Presentative image form, appropriate color selection, typography, 

layout, navigation (icons). 

 

Keywords: Graphic design, graphic designer, graphic content, social media, 

Instagram 

 

 

 

 

 

 


