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KATA PERSEMBAHAN 

` Ucapan syukur alhamdulilah panjatkan kepada Allah SWT, atas segala 

limpahan rahmat dan hidayahnya, serta perlindungan, pertolongan, dan ridho-Nya, 

penulis dapat menyelesaikan kegiatan kerja praktik selama 3 (tiga) bulan di pt 

Berkah Industri Mesin Angkat. Meskipun banyak kendala yang harus dilewati 

mulai dari kerja praktik hingga pengerjaan laporan, namun berkat rahmat Allah 

SWT dan dukungan orang-orang terdekat, laporan kerja praktik ini dapat 

terselesaikan dengan tepat waktu. Pada proses pengerjaan, dukungan yang penulis 

dapatkan mulai dari nasehat, saran, serta bantuan yang berasal dari orang tua, 

teman-teman, dosen pembimbing, hingga rekan sekerja dalam PT Berkah Induetri 

Mesin Angkat. Penulis menyadari bahwa laporan kerja praktik ini masih jauh dari 

kata sempurna, namun penulis berharap laporan ini tetap dapat memberi manfaat 

bagi pembaca. Sebagai bentuk langkah perjalanan penulis menuju gelar S1 dan 

penyelesaian studi di Fakultas Ilmu Komunikasi Universitas Katolik Widya 

Mandala Surabaya, laporan kerja praktik ini penulis persembahkan. 
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pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada: 
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ABSTRAK 

 Seorang desainer grafis sampai saat ini sangat dibutuhkan oleh perusahaan 

untuk memenuhi kebutuhan penyampaian pesan secara visual lewat berbagai media 

yang ada. Beberapa aktivitas yang dapat dilakukan seorang desain grafis salah 

satunya membuat ilustrasi gambar dengan desain yang komunikatif dan mudah 

dipahami. Desainer grafis menciptakan konsep visual salah satunya dengan 

menggunakan software komputer, dan desainer grafis juga dituntut untuk bisa 

mengkomunikasikan ide-idenya agar menginspirasi dan menginformasikan pesan 

lewat seni visual yang mencangkup beberapa elemen penting, yaitu teks, warna, 

dan juga elemen visual. Desainer grafis yang dibutuhkan PT BIMA adalah untuk 

pembuatan desain berupa gambar logo, icon, maupun infografis, kegiatan desain ini 

pastinya akan ada beberapa elemen yang digabung akan menjadi sebuah karya yang 

indah dan menarik dimata khalayak.  

Kata Kunci: Desain Grafis, Aktivitas Desain Grafis 
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ABSTRACT 

 Until now, a graphic designer is needed by companies to meet the needs of 

conveying messages visually through various existing media. Some of the activities 

that a graphic designer can do, one of which is to create illustrative images with 

communicative and easy-to-understand designs. Graphic designers create visual 

concepts, one of which is by using computer software, and graphic designers are 

also required to be able to communicate their ideas so that they inspire and inform 

messages through visual art which includes several important elements, namely 

text, color, and also visual elements. The graphic designer needed by PT BIMA is 

to make designs in the form of logo images, icons, and infographics. This design 

activity will definitely have several elements combined to create a beautiful and 

attractive work in the eyes of the public. 

Keywords: Graphic Desain, Graphic Desain Activities 

 

 

 

 

 


