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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
6.1 Kesimpulan 

Pada penelitian ini didapatkan usulan desain kemasan keripik kulit 

kebab UMK Ponyo’s. Desain kemasan yang dibuat merupakan hasil dari 

preferensi konsumen. Desain kemasan yang disukai oleh konsumen adalah 

kemasan berwarna kuning cerah, berbahan kertas kraft, dengan motif produk 

terlihat dari luar, segel menggunakan seal dan zipperlock, dan kemasan 

berukuran besar. 

 

6.2 Saran 

Saran yang diberikan agar penelitian ini dapat dikembangkan lebih 

lanjut agar lebih sempurna lagi, beberapa saran yang diajukan: 

1. Memadukan metode Kansei Engineering dengan Kano Model. 

2. Memperbanyak sumber referensi pengambilan Responden. 

3. Responden yang diambil memiliki pengetahuan dalam produk 

yang diteliti. 

4. Memperbanyak kata kansei dan jumlah responden dengan 

rentang usia yang beragam. 
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