BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di TKK Taman Rini Surabaya
tentang pengaruh alat permainan edukatif papan geometri terhadap
kemampuan berpikir logis pada anak usia 4-5 tahun sehingga dapat
disimpulkan bahwa melalui alat permainan edukatif papan geometri anak
mampu mengklasifikasikan benda berdasarkan bentuk, warna dan ukuran serta
mengurutkan benda berdasarkan bentuk warna dan ukuran. Hal ini diketahui
bahwa pada pretest anak belum menunjukkan kemampuan dalam
mengklasifikasikan benda serta mengurutkan benda berdasarkan bentuk, warna
dan ukuran. Sedangkan pada posttest terdapat perubahan siginifikan yaitu anak
lebih  menunjukkan kemampuan dalam mengklasifikasikan benda serta
mengurutkan benda berdasarkan bentuk, warna dan ukuran. Indikator
keberhasilan terlihat dari nilai posttest lebih besar daripada nilai pretest.

Penunjang perubahan nilai posttest dalam penelitian yang dilakukan
melalui treatment yaitu anak terlihat antusias dan senang ketika belajar
menggunakan alat permainan edukatif papan geometri. Anak mampu
mengklasifikasikan dan mengurutkan benda berdasarkan bentuk, warna, dan
ukuran. Membuat perbandingan akan hasil pretest dan posttest dengan
perolehan nilai N-Gain yang tinggi serta perbandingan tes berpasangan
menjelaskan bahwa alat permainan edukatif efektif dalam menstimulus

kemampuan berpikir logis anak usia 4-5 tahun di TKK Taman Rini Surabaya.
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1.2

Dari penelitian yang dilakukan, adapun kekurangan pada penggunaan
alat permainan edukatif papan geometri yaitu alat permainan edukatif papan
geometri tidak dapat digunakan secara terus menerus dalam jangka waktu yang
lama karena bahan yang digunakan tidak tahan lama, serta terbuat dari material
yang mudah rapuh atau patah jika tidak digunakan dengan baik. Sehingga
menjadi pertimbangan baik waktu maupun biaya dalam membuat alat

permainan edukatif papan geometri tersebut.

Saran
Berdasarkan penelitian yang dilakukan dan penarikan kesimpulan yang
telah dibuat, ada beberapa saran yang peneliti berikan dan berkaitan dengan

penelitian ini:

1. Bagi Pendidik
Penggunaan alat permainan edukatif papan geometri perlu diterapkan pada
proses pembelajaran di kelas sebagai pedoman untuk mengembangkan ide
inovasi baru terutama dalam pengembangan kemampuan berpikir logis
anak.

2. Bagi peserta didik
Alat permainan edukatif papan geometri perlu diterapkan pada kegiatan
belajar anak agar bisa meningkatkan kemampuan berpikir logis.

3. Bagi peneliti selanjutnya
Peneliti selanjutnya dapat melakukan penelitian serupa dengan penelitian

ini serta dapat lebih mengeksplor bentuk kegiatan, referensi, dan
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pengembangan alat permainan edukatif yang berkualitas dan terbuat dari
bahan yang awet agar memperoleh hasil penelitian yang lebih baik dan

meningkatkan kemampuan berpikir logis anak.
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