BAB V

PENUTUP

5.1  Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan,
sebagai berikut:

1. Berdasarkan penilaian oleh ahli media terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis web yang telah dikembangkan memperoleh nilai rata-
rata 3,52 berada pada interval x > 3,4 dengan kategori sangat baik.

2. Berdasarkan penilaian keterlaksanaan RPP oleh guru fisika memperoleh nilai
rata-rata 3,13 berada pada interval 2,8 < x < 3,4 dengan kategori baik.

3. Berdasarkan hasil pre-test dan post-test maka di peroleh n-gain 0,67 berada
pada interval 0,7 > g > 0,3 dengan kategori sedang.

4. Berdasarkan hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis
web memperoleh nilai rata-rata 3,39 berada pada interval 2,8 < x < 3,4 dengan

kategori baik.

5.2  Saran
Berikut beberapa saran terhadap penelitian yang telah dilakukan:
1. Perlu dikembangkan media pembelajaran berbasis web untuk materi fisika

lain.
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Perlu pengembangan media pembelajaran berbasis web yang telah dibuat,
dapat diakses dengan segala jenis smartphone.

Perlu penambahan simulasi eksperimen dan animasi dalam media
pembelajaran berbasis web.

Perlu adanya penelitian terhadap kefektifan media dengan metode kelas

kontrol.
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