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1. BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengembangan media pembelajaran Momentum, Impuls, 

dan Tumbukan berbasis komputer yang telah dilakukan oleh peneliti, dapat 

disimpulkan: 

1. Kualitas media pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti dinilai oleh 

validator ahli, peer reviewer dan peserta didik melalui angket respon. Berdasarkan 

hasil penilaian oleh validator ahli yang diterima oleh peneliti, memperoleh skor 

rata-rata penilaian 4,21 yang berkategori sangat baik. Sedangkan hasil penilaian 

oleh peer reviewer yang diterima oleh peneliti, memperoleh skor 3,67 yang 

berkategori sangat baik. Serta hasil penilaian oleh peserta didik dengan 

menggunakan angkat respon, memperoleh skor 3,47 dan berkategori sangat baik. 

2. Kualitas perangkat perencanaan pembelajaran yang meliputi Silabus 

pembelajaran, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Rencana Evaluasi (RE) 

dinilai oleh validator ahli. Silabus pembelajaran mendapatkan skor 3,40 dan 

dikategorikan valid. Sedangkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

mendapatkan skor 3,27 dan dikategorikan valid. Serta Rencana Evaluasi (RE) 

mendapatkan skor 3,33 dan dikategorikan valid. 

3. Bedasarkan ujicoba lapangan di kelas X MIPA-A SMA Hang Tuah 1 

Surabaya didapatkan hasil rata-rata N-Gain melalui pre-test dan post-test sebesar 

0,69 yang berkategori sedang. Rata-rata keterlaksanaan RPP untuk 3 pertemuan 

sebesar 3,73 dikategorikan sangat baik. 
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Melalui alur penelitian yang telah dilakukan penulis, media pembelajaran 

Momentum, Impuls dan Tumbukan berbasis komputer, dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik pada aspek pengetahuan. Peningkatan hasil belajar peserta 

didik pada aspek pengetahuan berkategori sedang. 

5.2 Saran 

1. Pada penelitian menggunkan 42 peserta didik sebagai subyek penelitian. 

Untuk peneliatian selanjutnya dapat di implementasikan untuk skala yang 

lebih luas. 

2. Sebagai guru seharusnya menggunakan media pembelajaran agar peserta 

didik tidak jenuh selama proses belajar mengajar di dalam kelas. 

3. Media pembelajaran yang dibuat oleh peneliti belum mencakup tentang 

simulasi eksperimen tentang tumbukan, diharapkan selanjutnya bisa 

menambahkan simulasi eksperimen pada media pembelajaran. 
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