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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. KESIMPULAN

Kesimpulan yang dapat diambil dari pengenalan karakter dengan menggunakan

jaringan saraf tiruan ini adalah sebagai berikut :

1. Pengenalan karakter dengan jaringan saraf tiruan metode backpropagation cukup baik

hasilnya bisa mengenali karakter dengan 10 macam variasi yang berbeda, telah

dikenali sebanyak 175 pola dari 200 pola yang diuji sehingga persentase

keberhasilann y a 87,5Vo, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada talcrul 4.3.

Pengenalan karakter oleh jaringan saraf tiruan metode backpropagation tidak terbatas

pada kedudukan/posisi yang sama persis, tetapi bisa juga untuk mengenali sesuai

dengan kehendak penulis karena itu membutuhkan proses cifia terlebih dahulu.

Inisialisasi jaringan saraf tiruan metode backpropagation pada program ini

menggunakan learning rate = 0.01, momentum =0.95 dan error yang diharapkan

sebesar 0.001, cukup baik untuk mengenali karakter.

4. Semua masukkan akan dikenali sebagai salah satu keluaran yaitu bobot yang

dikeluarkan adalah nilai yang paling tinggi.

5.2. SARAN

Berdasarkan pengalaman yang dialami selama mengeq'akan sistem jaringan saraf

tiruan metode backpropagation maka ada beberapa saran :

1. Untuk mendapatkan hasil yang lebih baik juga butuh sampel input yang banyak untuk

jaringan tersebut ini berarti waktu yang dibutuhkan untuk pelatihan juga akan lebih

lama.

2. Jtka ingin mendapatkan hasil yang lebih baik untuk mengenali karakter ini

dibutuhkan waktu yang lama dalam pelatihan dan mencoba-coba nilai learning rate,

momentum, dan error yang diharapkan agar diperoleh hasil yang maksimal.
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