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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

IV.1 Simpulan  

 Pada penulis laporan kerja praktek yang berjudul : “PERAN DIVISI 

DESAIN GRAFIS DALAM PROSES PRODUKSI MEDIA LUAR RUANG 

PADA SKAWAN CREATIVE AGENCY SURABAYA” penulis dapat menarik 

simpulan : 

1. Peran Divisi Desain Grafis berguna bagi bidang promosi dan penyampaian 

informasi serta memberi tampilan yang menarik pada setiap desain-nya 

2. Penulis merasakan bagaimana susah, berat, mengantuk dalam perkerjaan-

nya di Skawan.  

3. Konsep adalah makanan sehari-hari dari penulis dalam perkerjaan-nya. 

4. Penulis juga menilai bahwa kreatif itu tidak ada batas-nya serta seni adalah 

berbentuk abstrak dan susah untuk di produksi harus di butuhkan 

pengalaman dan ilmu yang luas. 

 

IV.2 Saran  

Melalui kesempatan kerja praktek dalam divisi desain grafis yang telah di 

jalani penulis, maka penulis dapat memberikan saran agar kedepannya 

pelaksanaan tanggung jawab social perusahaan dapat berjalan lebih baik lagi. 

Berikut saran dan masukan yang dapat diberikan oleh penulis : 

1. Penulis memberi saran untuk Skawan Agency lebih bijaksana melakukan 

pelatiahan terhadap mahasiswa magang. 

2. Perkerjaan yang terlalu berat membuat mahasiswa magang enggan kerja 

praktek di Skawan. Mohon dari pihak Skawan untuk memperhitungkan 

kemampuan mahasiswa. 
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